
ชื �อ-นามสกุล ชั �น เลขที �

ทาสีแดง (D) - ทาสีแดง ทาสีเขียว (C) - ทาสีเขียวไม้ 1 แผ่น

ทาสีรองพื �น (E) - ทาสีชั �นแรกบนผิวไม้
ทั �งหมดทุกแผ่น

ทําความสะอาดพื �นผิว (F) - ขัดผิวไม้
ทั �งหมดทุกแผ่นก่อนทาสีรองพื �น

ทาสีส้ม (A) - ทาสีส้มบนไม้ 1 แผ่น ทาสีเหลือง (B) - ทาสีเหลืองไม้ 1 แผ่น
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ขั �นตอนการทาสี

ชั �นประถมศึกษาป�ที � 3

หุ ่นยนต์ทาสีร ั �ว

เรื �อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้าและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม

คําชี �แจง: ให้นักเรียนช่วยหุ ่นยนต์ทาสีร ั �วสนามเด็กเล่นให้เหมือนกับรูปภาพ โดยใช้บัตรคําสั �งที �ก ําหนดให้ เขียนตัว
อักษรของบัตรคําสั �งลงในช่องสี �เหลี �ยมตามลําดับที �ถ ูกต้อง

บัตรคําสั �งของเรา:

(หมายเหตุ: หุ ่นยนต์จะเริ �มทาสีแผ่นไม้จากทางด้านซ้ายไปขวาเสมอ)

รั �วสนามเด็กเล่นแบบที � 1 รั �วสีส้ม-เหลือง

การทาสีซํ �าๆ
หุ ่นยนต์ทาสี ส้ม ซํ �ากัน 2 ครั �ง
หุ ่นยนต์ทาสี เหลือง ซํ �ากัน 2 ครั �ง

ร ั �วสนามเด็กเล่นแบบที � 2 รั �วสลับสีแดง-เขียว
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การทาสีซํ �าๆ
หุ ่นยนต์ทาสี แดง และ เขียว ซํ �ากัน 2 รอบ
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ร ั �วสนามเด็กเล่นแบบที � 3: รั �วซับซ้อน

คําถามที � 1: ในรั �วแบบที � 3 นี � นักเรียนเห็นชุดคําสั �งการทาสีอะไรที �ซํ �ากันบ้าง ลองเขียนตัว
อักษรของคําสั �งที �ซํ �ากันนั �นลงในวงเล็บ (เช่น A, B, C)
คําตอบ: (_______ , _______ , _______)

คําถามที � 2: ชุดคําสั �งที �ซํ �ากันนั �น หุ ่นยนต์ต้อง ทําซํ �า ทั �งหมดกี �คร ั �งเพื �อให้ร ั �วเสร็จสมบูรณ์
คําตอบ: หุ ่นยนต์ต้องทําซํ �าทั �งหมด _________ ครั �ง


