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 หุ ่นยนต์จอมเก็บขยะ

เรื �อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื �อนไข

คําชี �แจง: มาสนุกกับการสั �งหุ ่นยนต์เก็บขยะกันเถอะ

ชื �อ-นามสกุล ชั �น เลขที �

ให้นักเรียนดูโปรแกรมที �ก ําหนดให้ แล้วลองคิดว่าหุ ่นยนต์จะเดินไปเก็บขยะได้อย่างไร และเก็บขยะได้
กี �ช ิ �น จําไว้นะ! เมื �อหุ ่นยนต์เดินผ่านช่องที �ม ีขยะ หุ ่นยนต์จะเก็บขยะทั �งหมดในช่องนั �นขึ �นมาเองโดย
อัตโนมัติ

บัตรคําสั �ง

เดินหน้า เดินซ้าย

แผนผังพื �นที �เก็บขยะ
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